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RESUMO

A Tl (Tecnologia da Informagé&o) é cada vez mais presente nas organizagfes das mais
diferentes naturezas, para a melhoria de seus processos internos e vem se
intensificando ao longo dos anos, por varios motivos, dentre eles a diminuicdo de
custos de hardware e aumento de técnicas e ferramentas eficientes de
desenvolvimento de software. Esta monografia tem como objetivo de desenvolver a
primeira iteragdo de um sistema baseado na Web para o gerenciamento de
conservatérios de musica (escolas voltadas ao ensino de musica e matérias a fim).
Para desenvolvimento deste sistema, foi utilizado ferramentas da plataforma de
desenvolvimento Java sob as especificacdes contidas na JavaEE (Java Enterprise
Edition), uma plataforma para desenvolvimento de sistemas Java que oferece
funcionalidades e padronizacbes para o desenvolvimento de aplicacdes de
multicamadas baseadas na Web. O Sistema desenvolvido, foi nomeado de SisGTC -
Sistema de Gerenciamento de Turmas de Conservatorios, apresenta funcionalidades
de cadastros, consulta e alteracdo para todos os atores(entidades reais, modeladas de
forma computacional) identificados durante e etapa de levantamento de requisitos.
Ap6s a codificacdo do sistema, foram realizados testes “caixa preta” em todos o0s
pontos de funcdo identificados, observando o correto funcionamento de botbes de
acOes, campos de entrada e relacdes de persisténcia de dados em todo o sistema.



CAPITULO 1- INTRODUGCAO

7

Diante do cenario atual, a tecnologia da informacdo é cada vez mais utilizada
em diversos tipos de organizacdes com as mais diversas finalidades, para melhoria
nas realizacbes de seus processos. A automatizacdo de processos através de
softwares se intensificou ao longo dos anos pela diminuicdo dos custos de hardware
e aumento das técnicas de desenvolvimento &gil de sistemas, juntamente com a
difusdo dos sistemas baseados na Web. Com esse cenario, surge a necessidade nas
organizacdes de se atualizar mediante ao estado tecnoldgico atual do mundo, para se
manter competitiva e eficiente quando comparada as outras organizacoes.

Os conservatorios estaduais de musica, que sao escolas direcionadas ao
ensino musical e disciplinas relacionadas a musica se enquadram no perfil das
organizacbes de carater educacional, e cada vez mais, necessitam de transformar
processos manuais em processos automatizados para reducao de tempo e retrabalho
em suas atividades administrativas rotineiras.

Este trabalho propde e realizar a primeira iteracdo de um processo de
desenvolvimento de software utilizando a plataforma Java de desenvolvimento para o
gerenciamento do Conservatério Estadual de Musica Lobo de Mesquita situado na
cidade de Diamantina, Minas Gerais. Sendo a proposta deste trabalho apenas a
primeira iteracdo de desenvolvimento o mesmo deverd ser continuado por

académicos do curso de Sistemas de Informacgédo da UFVJM.



CAPITULO 2
2.1 REFERENCIAL TEORICO

A tecnologia da informacdo tem se tornado crucial em todas organizacdes do
mundo contemporaneo, seja na area comercial, seja na area educacional. Os sistemas
de informacdo que sdo “conjunto de partes, componentes, que interagem entre si, de
forma ordenada, a fim de atingir um objetivo comum” (STAIR, 1998; LAUDON &
LAUDON, 2004) séao aplicados na automacdo de processos e consistem na
administracdo dos fluxos de informacdes geradas em um determinado ambiente sobre
um determinado contexto provendo a organizacdo das informacdes. Entende-se como
e informacé&o “o termo que designa o conteudo daquilo que permutamos com o mundo
exterior ao ajustar-nos a ele, e que faz com que nosso ajustamento seja nele
percebido.” (McGarry ,1999).

Um sistema de informacdo também é caracterizado pelo o processamento,
armazenamento, recuperacdo da informacdo segundo os critérios e fluxos
estabelecidos pelos processos existentes na organizacao, acarretando em melhoria de
desempenho, eficiéncia e racionalizacdo de processos na qual entende-se como
processos “Um grupo de atividades realizadas numa sequencia l6gica com objetivo de
produzir um bem ou servico que tem valor para um grupo especifico de clientes”
(Hammer e Champy, 1994) .

A difusdo da Word Wide Web( WWW ou Web) acarretou em um grande
crescimento em numero e complexidade dos sistemas de informacdo baseados na
Web, na qual Press(1999, p.13) ainda classificou as aplicagbes Web como
representantes da quarta geracdo dos sistemas de processamento de dados
empresariais, sendo posterior as geracdes dos sistemas de processamento em lote,

sistemas de compartilhamento de tempo e das aplicacdes cliente-servidor .

Uma ressalta deve ser feita na definicdo de Press(1999, p.13) onde deve-se se
considerar que muitos sistemas de informacdo baseados na Web sdo modelos

cliente-servidor.



Berners-Lee (1996) destaca uma grande vantagem atrelada aos sistemas de

informacgdes baseados na Web:

Acesso universal significa que vocé pde algo na Web e pode acessa-lo de
qgualquer lugar; ndo importa qual sistema de computador vocé esteja utilizando,
ele é independente de onde vocé esta, que plataforma vocé esta rodando, ou

gual sistema operacional vocé comprou [...].

Outra vantagem dos Sistemas Baseados na Web é a busca constante de

caracteristicas positivas de sistemas tradicionais desktop como o uso de hipermidia
onde Bieber(1997, p.35) diz:

Os beneficios de adicionar funcionalidade hipermidia as aplicag8es de sistemas
de informacdo sdo que a hipermidia proporciona acesso navegacional,
contextual para ver informacgéo e que representa conhecimento em uma forma
relativamente proxima das estruturas cognitivas organizacionais que as

pessoas usam. Assim, a hipermidia apéia entendimento.

Sobre essa perspectiva, segundo Gosciola (2003, p.34) podemos Definir

Hipermidia como :

Hipermidia € o conjunto de meios que permite acesso simultdneo a textos,
imagens e sons de modo interativo e ndo-linear, possibilitando fazer links entre
elementos de midia, controlar a propria navegacado e, até, extrair textos,
imagens e sons cuja sequencia constituird uma versao pessoal desenvolvida

pelo usuario.

E Machado (1997, p.252):

Com base na arquitetura nao linear das memarias de computador, pode-se hoje
conceber obras em que textos, sons e imagens estariam ligados entre si por
elos probabilisticos e méveis, podendo ser configurados pelos receptores de
diferentes maneiras, de modo a compor possibilidades instaveis em

guantidades infinitas. Isso é justamente o que chamamos de hipermidia.

Em um contexto educacional a aplicacdo da tecnologia da informacédo cada vez

mais se destaca com como um quesito de muita importancia, segundo Aguiar (2004):

A utlizacdo da informatica no ambito educacional encontra-se,
atualmente, em crescimento progressivo. A arte de ensinar e de aprender, nos
dias de hoje, ndo se limita mais ao trabalho realizado dentro da sala de aula.
Ha um vasto leque de recursos que as tecnologias oferecem e que deve ser

vivenciado pela comunidade escolar. Ter acesso a informacdes, comunicar-se



e trocar experiéncias a grandes distancias de forma rapida, pesquisar e buscar
solugcbes cada vez mais atuais e eficientes para os problemas, conhecer o
mundo em que vivemos sem a necessidade de deslocamento fisico e,
sobretudo, desenvolver novos niveis de convivéncia dento e fora da escola sao
alguns dos recursos hoje disponiveis com o0 avanco da tecnologia da
informac&o e da comunicagao.



2.2 DESCRICAO DO PROBLEMA

Conservatérios de Musicas sdo escolas voltadas para o ensino de musica e
canto e matérias relacionadas (Histéria da Arte, Histéria da Musica e Apreciacdo
Musical, Percepcédo, Estruturacdo, Folclore Regional e Mduasica Popular, Masica de
Camara e Pratica de ensino). O Conservatorio Estadual de Musica Lobo de Mesquita
de Diamantina - MG foi inaugurado oficialmente em 1971 através da Lei 811 de 13 de
dezembro de 1951, que ementa a criacdo de cinco conservatorios estaduais e musica.

O Conservatério Estadual de Musica Lobo de Mesquita possui cerca de 1525
alunos como idades diversas, que variam desde criancas (a partir de 6 anos) a adultos,
possui em seu grupo docente 48 professores que sdo auxiliados por 2 supervisores.
Conta ainda com 14 funcionarios de funcdes diversas. Oferece 0s seguintes cursos:

A. Guitarra
Flauta Doce
Flauta Transversal
Percusséo
Piano
Violdo

Violino

I &1 moO0Ow

Saxofone,

Trompam,

J. Trombone,

K. Trompete,

L. Bateria,

M. Cavaquinho,

N. Contrabaixo Elétrico.

O Conservatério oferece duas modalidades de curso, o curso Educacdo Musical

(conforme as Tabelas 2.1, 2.2 e 2.3 o plano curricular do curso de Educacgao Musical) e
o curso de Formacéo Profissional (conforme a Tabela 2.4 o plano curricular do curso de

Formacéo Profissional).



Tabela 2.1: Plano curricular do curso de Educacao Musical - Ciclo Inicial

Musicalizacao

Musicalizacdo Percepcao

Musicalizacdo Percepcao

Canto Coral

Canto Coral

Canto Coral

Instrumento

Instrumento

Instrumento

Atividade Artistica
Complementar

Tabela 2.2: Plano curricular do curso de Educac¢ao Musical - Ciclo Intermediario

Musicalizacdo Percepcdo | Musicalizacdo Percepcéo Percepcéao
Canto Coral Canto Coral Canto Coral
Instrumento Instrumento Instrumento

Atividade Artistica
Complementar

Pratica de Conjunto

Tabela 4.3: Plano curricular do curso de Educacao Musical- Ciclo Complementar

Percepcéao Percepcéao Percepcéao
Canto Coral Oficina Multimeio Oficina Multimeio
Instrumento Instrumento Instrumento

Pratica de Conjunto

Pratica de Conjunto

Prética de Conjunto

Atividade Artistica
Complementar

Tabela 4: Plano curricular do curso de Formacao Profissional




1° Ano 2° Ano 3° Ano

Atividade Artistica Estrutura Musical Estrutura Musical
Complementar

Folclore Etica e Normas Técnicas Histoéria da Musica e
Apreciacdo Musical

Historia da Arte Histéria da Musica e Instrumento
Apreciacdo Musical

Instrumento Instrumento Oficina Multimeio
Nocdes de Educacao Oficina Multimeio Pratica de Conjunto
Musical
Oficina Multimeio Percepc¢ao Musical Pratica de Ensino
Percepcéao Musical Pratica de Conjunto Producéo Cultural e
Empreendedorismo
Pratica de Conjunto Pratica de Ensino

Visto que o Conservatério Estadual de Musica Lobo de Mesquita € uma escola
gue se difere das escolas tradicionais de ensino ndo somente pelas modalidades de
ensino e cursos ofertados, mas principalmente pela sua estrutura interna de graduacao
de alunos, fazendo assim surgir a necessidade de um tratamento diferente para esse
contexto ainda mais com a diminuicdo de custos computacionais devido aos grandes
avancos de hardware e software e o crescimento da necessidade de automatizacéao e
modernizacao de processos, a proposta deste trabalho € desenvolver um sistema para
0 gerenciamento de alunos e turmas do Conservatdrio Estadual de Musica Lobo de
Mesquita.




CAPITULO 3 - FERRAMENTAS UTILIZADAS

Para a implementacdo do sistema proposto, para gerenciamento de alunos e
turmas, utilizou-se a linguagem de programacdo Java' que é obrigatoriamente
acompanhada com seu paradigma de orientacdo a objetos. Para esse trabalho optou-
se por utilizar os as padronizagbes JEE - Java Enterprise Edition?, que envolve a
especificacdo JPA2 - Java Persistence API® para a persisténcia de dados e como
implementacdo dessa especificacdo utilizou-se o Hibernate* como framework para a
implementacgdo e o Mysgl® como sistema gerenciador de banco de dados. Como padréo
de arquitetura utilizou-se MVC - Model View Controller® e sua implementacdo o JSF-
Java Server Faces’ , com o framework Primefaces®. Como IDE- ambiente integrado
para desenvolvimento de software, utilizou-se o Eclipse?, instalado em uma distribuicdo
Linux, o Ubuntu 14.04. Por se tratar de uma aplicacdo desenvolvida para a Web,

necessitou de com servidor de aplicacdo embutido, foi escolhido o Jboss™.

1RFC 2713, 1999

2JSR 316

3JSR 317

4HIBERNATE, Disponivel em <http://hibernate.org >. Acesso em 20de mar. 2014

5MYSQL, Disponivel em <http://www.mysgl.com >. Acesso em 22 de mar. 2014.

6GJSR 371

7JSR 372

8PRIMEFACES, Disponivel em <http://www.primefaces.org/documentation>. Acesso em 15 de mar.
2014.

OECLIPSE, Disponivel em <https://www.eclipse.org/ >. Acesso em 15 de mar. 2014.

10JBOSS DEVELOPER, Disponivel em <http://www.jboss.org/ >. Acesso em 18 de mar. 2014.
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3.1 PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS

O paradigma de orientacao a objetos enxerga o software como uma projecéo do
mundo real, na qual os componentes do mundo sdo representados por objetos que
interagem entre si. Os sistemas que sao construidos sobre esse paradigma sao
estruturados em méddulos, cada modulo apresenta atributos e operacdes que interagem
sobre esses modulos e atributos. Os moédulos sdo chamados de classes e as
operacdes presentes nas classes sdo chamados de métodos, o paradigma de
programacao orientada a objetos se diferencia dos demais pois o0 conceito de
reaproveitamento de cédigo também esta muito presente através dos conceitos de

heranca e polimorfismo .

3.1.1 OBJETOS

Em POO (Programacédo Orientada a Objetos) entidades do mundo real que tém
relevancia para solucionar um problema sé&o modeladas em objetos, os objetos devem
promover o entendimento para a implementacdo computacional, sendo instancias de
classes e podendo conter informacfes e operacdes. As informacdes sdo armazenadas
nos atributos de um objeto, ou seja, os atributos armazenam valores em si, que sdo
manipulados por operagfes que sdo chamados de métodos. Os métodos de um objetos
sdo funcdes ou procedimentos que realizam operacdes que espelham o

comportamento dos objetos reais.



3.1.2 CLASSES

A representacdo de um conjunto de objetos que possuem mesmo
comportamento e caracteristicas é dado por meio das classes. Os objetos sédo definidos
através das propriedades definidas nas classes a qual o objeto pertence, ou seja, as
classes definem um conjunto de objetos com atributos e métodos similares. Pode se
afirmar que classe € a implementacao de um tipo de objeto e objeto é uma instancia de
um determinada classe. Segundo Correia (2006, p. 17), “classe é um modelo e todos os
seus objetos tém os mesmos atributos (embora esses atributos possam ter valores

diferentes) e os mesmos métodos”.

3.1.3 ENCAPSULAMENTO

O Encapsulamento € uma técnica que consiste em deixar visivel/acessivel
apenas algumas partes dos dados do objeto, fazendo “esconder” os detalhes de
implementacdo aos usuarios da classe, dessa forma o objeto encapsula e protege seus
dados de outros objetos, permitindo que seus dados sejam acessados por intermédio
de seus proprios métodos. Cada classe configura sua propria estrutura indicando quais
e de qual maneira seus métodos e dados devem ser encapsulados. Abaixo um exemplo
para maior compreensao:

Imagine uma pessoa (usuario) que vai utilizar um aparelho de som (sistema)
para ouvir suas musicas, essa pessoa nao precisa conhecer de toda a complexidade
interna da construcdo do aparelho (circuitos elétricos, leitores oOpticos etc.), ela apenas
necessita conhecer as funcionalidades da interface do aparelho que sao os botdes de

controle do aparelho de som.



3.1.4 HERANCA E POLIMORFISMO

Em Orientacédo a Objetos existem dois grandes conceitos para se implementar o
reaproveitamento de cédigo, sdo eles heranca e polimorfismo. Heranca € meio que a
Orientacdo a Objetos utiliza para uma classe obter caracteristicas de outra classe a fim
de expandir ou especializar de alguma forma. Pode se dizer que uma classe “Herda” de
outra classe quando os método e atributos de uma classe “Pai” (Super Classe) estdo
presentes na classe “Filho” (Sub Classe) através de artificios de Heranca. Abaixo um
exemplo:

Suponha que uma classe chamada animal que possui dois atributos, o atributo
Nome e o atributo Idade e ainda os métodos Comer e Respirar e existe uma classe
peixe que herda da classe animal, a classe peixe possui os atributos Nadadeiras e
Escamas, pelo fato de que a classe peixe herdar da classe animal, ela também devera
conter os atributos Nome e Idade bem como os métodos comer e respirar que estédo
presentes na superclasse.

O conceito de Polimorfismo estad fortemente relacionado com o conceito de
heranca e consequentemente de hierarquia de classes, o termo que € de origem grega
e significa “Muitas Formas”, em Orientacdo a Objetos significa que um método definido
em uma classe pai pode apresentar comportamento diferente nas classes filhas. Para
melhor entendimento segue um exemplo:

Suponha novamente uma classe chamada animal (superclasse) e duas classes
filhas, a classe anfibia e a classe mamifero, na classe animal esta presente o método
respirar, 0 método respirar estara presente nas classes anfibio e mamifero, porém cada
classe apresentara uma implementacao diferente desse método, a classe anfibio pode
realizar na sua implementacdo do método respirar a uma clamada a um método
respiracdo_cutanea e a classe mamifero uma clamada a uma método

respiracao_pulmonar, por exemplo.



3.2 PLATAFORMA JAVA

O Java é uma poderosa linguagem de programacao que nos ultimos anos esta
sendo amplamente utilizada para implementar aplicativos baseados na internet e
sistemas que se comunicam em rede. O Java é uma linguagem de programacédo que
implementa obrigatoriamente o paradigma de orientacdo a objetos, ou seja, implementa
0 conceito de criacdo de objetos a partir das estruturacdo e implementacdo das
classes, bem como os demais conceitos descritos pelo paradigma de orientacdo a
objetos.

Uma das grandes vantagens do uso da linguagem Java € a existéncia de uma
gama de colecbes de classes presentes nas bibliotecas Java que sdo chamadas de
Java APIs (Application Programming Interfaces), na qual podem ser usadas em
conjuntos com as classes criadas pelo programador Java. O uso das classes presentes
nas APIs do Java, juntamente com os conceitos de reaproveitamento de cddigo fazem
gue o processo de desenvolvimento de softwares, baseados na internet ou nao, se
tornem mais ageis.

A linguagem Java € dependente de um ambiente de execuc¢do que faz com que
as suas aplicacdes sejam multiplataformas. No ambiente de execucdo Java se tem o
conceito de Maquina Virtual™ que faz com que computadores de as que utilizam
arquiteturas de processadores e sistemas operacionais diferentes, possam responder
as chamadas de instrucdes feitas pela linguagem de programagéo.

De modo geral e simplista a Maquina Virtual do Java desacopla a aplicacdo de
uma plataforma especifica (sistema operacional + arquitetura de processador), ou seja,
a Maquina Virtual do Java cria uma grande conceito de versatilidade, fazendo com que
as aplicacdes desenvolvidas em Java se torne multiplataforma, implicando grandes
vantagens em que quesito de versatilidade, mas aumentando o custo computacional de
processamento, devido ao processamento gasto da execucdo da Maquina Virtual
somado ao da aplicacdo, para compensar o custo adicional de processamento, as

Méaquinas Virtuais atuais implementam otimizacGes através de informacdes geradas

11 JSrR 924



durante a execucao de programas que podem inclusive fazer com que um programa
gue executa sobre uma Maquina Virtual, em um determinado momento durante a
execucao, ser mais eficiente em alguns casos do que um programa executado
diretamente no sistema operacional. Atualmente existem dois exemplos de Maquinas
Virtuais Java muito conceituados, a Oracle JVM (Java Virtual Machine)** e OpenJDK

JVM® gue implementam tais otimizagdes.

3.21 JAVAEE (JAVA ENTERPRISE EDITION)

Java EE (Java Enterprise Edition)** é uma plataforma para desenvolvimento de
aplicagbes Java que oferece a funcionalidade para o desenvolvimento de aplicagdes de
multicamadas, baseadas na Web. O Java EE que apresenta de um conjunto de
especificacbes com alto nivel de detalhamento, que descreve convencdes e
padronizacbes de implementacées de softwares bem como usos dos recursos
computacionais tais como conexdo Banco de Dados, utilizacdo de componentes de
Web, acesso remoto, gerenciamento de threads, gerenciamento de conexées HTTP
(Hypertext Transfer Protocol)*®, gerenciamento da sessdo Web dentro outros que séo

utilizadas por desenvolvedores de sistemas Web.

12 ORACLE, Disponivel em <http://www.oracle.com/br >. Acesso em 20de abr. 2014
13 OPENJDK, Disponivel em <http://openjdk.java.net/ >. Acesso em 25 de abr. 2014
14 3SR 316

15 RFC 2616




3.3 BANCO DE DADOS

As grandes maiorias dos softwares necessitam de armazenar dados aos quais
trabalham, ou seja, necessitam de persistir seus dados para futuras consultas,
insercoes, exclusdes e alteracdes dos mesmos, além de dessas necessidades, que sao
chamadas de CRUD (Create, Read, Update e Delete) esses dados devem se
apresentar de maneira organizada para facilitar essas operac¢oes, para iSso, em sua
grande maioria, os softwares utilizam os chamados banco de dados. Os bancos de
dados, por sua vez, sdo gerenciados por softwares chamados de SGBDs - Sistema
Gerenciador de Banco de Dados, que a tem como objetivo prover maneiras de modo
transparente para que o0s usuarios de um Banco de Dados possam realizar as
operacdes de CRUD em suas aplicagdes.

A maioria dos SGBD existentes no mercado utiliza como modelo de
estruturagdo e organizacao de seus dados o modelo relacional. O Modelo Relacional de
bando de dados surgiu em 1970 como uma revolu¢cdo dos bancos de dados e é
largamente utilizado até os tempos de hoje pelos SGBDs. No Modelo Relacional os
dados séo separados e organizados de acordo com suas correlacdes em tabelas que
permitem relacionamento de registros (linhas de uma tabela) para que se possa realizar
as operacfes de consultas, tais consultas séo feitas através de atributos (colunas de
uma tabela) chamados de chaves.

Uma das grandes vantagens do uso dos bancos de dados € a sua
independéncia em relagéo as aplicacdes, ou seja, a existéncia banco de dados néo é
necessariamente atrelado a existéncia de uma aplicacéo.

No contexto atual dos SGBDs existem tanto pagos, quanto gratuitos, abaixo
alguns do mais utilizados atualmente:

A. SQLServer
B. Mysql"’
C. FirebirdSQL*®

16MICROSOFT, Disponivel em <http://www.microsoft.com/pt-br/server-cloud/products/sgl-server/ >,
Acesso em 20 de mar. 2014.

17MYSQL, Disponivel em <http://www.mysgl.com/ >. Acesso em 22 de mar. 2014.

18 FIREBIRDSQL, Disponivel em <http://www.firebirdsgl.org/ >. Acesso em 22 de mar. 2014.




D. mSQL*™
E. Microsoft Access®
F. Oracle Database 12c*
Para este trabalho sera utilizado o SGBD MySqgl por ser um SGBD gratuito,
sem limitagdo de armazenamento e bem conceituado entre os desenvolvedores de

aplicacoes WEB.

3.3.1 MySQL

O MySQL é um SGBD - Sistema Gerenciador de Banco de Dados relacional de
codigo aberto usado na maioria das aplicagfes gratuitas. O MySQL utiliza, assim como
a maioria dos Sistemas Gerenciadores de bancos de dados a linguagem SQL
(Structure Query Language — Linguagem de Consulta Estruturada), foi criado em 1996
pela a empresa TcX?, com o intuito de se ter um banco de dados que apresentasse
seguranca, agilidade e ainda pouco custoso e que necessitasse de requisitos de
hardware com baixo custo, hoje é atualmente desenvolvido pela MySQL AB, na qual
apresenta uma versao gratuita e uma versao paga, € um SGBD multiplataforma, sendo
compativel com os sistemas operacionais Windows e sistemas baseados em Linux.

O MySQL €& usado na comunicagdo entre as aplicagbes e os dados
disponibilizando métodos de consulta, gravacdo e alteracdo dos dados que se

apresentam sobre diversos tipos de campos.

3.3.2 JDBC (JAVA DATABASE CONNECTIVITY)

19 XOOPS BRASILI, Disponivel em <http://xoops.net.br/docs/php/manual/ref.msgl.php>. Acesso em 22
de mar. 2014.

20 MICROSOFT, Disponivel em<http://office.microsoft.com/pt-br/access/ >. Acesso em 23 de mar. 2014.

21 ORACLE, Disponivel em<http://office.microsoft.com/pt-br/access/ >. Acesso em 23 de mar. 2014.

22 OFICINA DA NET, Disponivel em<http://office.microsoft.com/pt-br/access/ >. Acesso em 23 de mar.
2014.




O JDBC- Java Database Connectivity € uma especificacdo para drives de
conexdo entre os SGBDs e sistemas programados em Java. Os drivers funcionam
como uma ponte de traducdo (pois em geral, por uma questdo de desempenho, os
dados séo recuperados utilizando protocolos binarios) e conexédo dos dados obtidos do
banco de dados. Os drivers sdo geralmente fornecidos pelas empresas produtoras de
SGBDs.

3.3.3 JPA2 (JAVA PERSISTENCE API)

Para que um sistema possa utilizar as informacfes presentes em um banco de
dados é necessario existir comunicacdo com uma determinada sintaxe de consulta
entre 0 banco de dados e o sistema, essa comunicacao feita mediante a uma conexao
utilizando um driver de conexdo (como visto no topico anterior). Para evitar a
diversidade de tipos de sintaxes entre a linguagem Java e os varios tipos de SGBDs
utiliza-se a Java Persistence API - JPA que é uma especificacdo da linguagem Java
para a persisténcia de dados. A especificacdo além de padronizar as diferentes tipos
sintaxe ainda prové recursos para problemas relacionados a incompatibilidade de
paradigmas visto que a linguagem Java € uma linguagem orientada a objetos e
Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados, em sua maioria, utilizam o Modelo
Relacional como paradigma. Para a “conversao” “Objeto-Relacional” (basicamente
transformar instancias de tabelas de bancos de dados em objetos ) a especificacédo

JPAZ2 utiliza as chamadas ferramentas ORMs-(Object Relational Mapper).



3.3.3.1 FERRAMENTAS ORMs (OBJECT RELATIONAL MAPPER)

Uma ferramenta ORMs (Object Relational Mapper) consiste em um framework
ou conjunto de classes que auxiliam desenvolvedores de linguagens orientadas a
objetos a comunicar-se com SGBDs que utilizam o modelo relacional. As ferramentas
ORMs realizam um mapeamento entre os conceitos de paradigmas de maneira
automatica e transparente com a grande vantagem de ser independente da sintaxe da

linguagem Sql utilizada. Atualmente o Hibernate é a ferramenta mais utilizada no

mercado.



3.3.3.2 HIBERNATE

O Hibernate é uma ferramenta ORM, ou seja, um framework que implementa o
mapeamento objeto relacional (mapeamento de tabelas em classes e classes em
tabelas) para a Linguagem Java, e também prové recursos para a consulta, gravacéao e
alteracéo de dados, sendo um mediador entre a aplicacdo e o banco de dados. Um fato
interessante € o Hirbernate, apos sua difusdo, deu origem a especificacdo JPA ja citada
anteriormente, e obviamente o implementa as regras dessa especificacdo, na qual o
mapeamento objeto relacional é feito mediante as chamadas anota¢des. Uma anotagdo
ou (Annotation) € um metadado que € ignorado pelo compilador, em Java as anotacdes
sdo marcadas com um @ em frente a anotacao .

A especificacdo JPA especifica uma série de anotacdes, dentre elas podemos
citar:

@Entity: Mapeia uma tabela em uma classe, as colunas de uma tabela sdo

convertidas em atributos de umas classe.

@Id: Identifica o atributo que corresponde a chave primaria de uma tabela

@GenerateValue: Representa uma atributo que é auto-incrementado pelo banco

de dados.

@Table: Utilizado quando a classe ndo possui o0 mesmo nome da tabela,

representa o nome da tabela que a classe estad mapeando.

@Column: Utilizado quando um atributo ndo possui 0 mesmo nome de uma

coluna da tabela.

@Trassient: Indica que um atributo ndo deve ser persistido.

@Temporal: Mapeia colunas que suportam objetos bindrios grandes para um

atributo da classe.

O Hibernate implementa todas essas Annotations e outras em para o

mapeamento objeto relacional .



3.4 MVC (MODEL-VIEW-CONTROLLER)

O sucesso no desenvolvimento de sistema que utilizam o paradigma de
orientacdo a objetos esta ligado com os padrdes utilizados para a construcdo do
mesmo, com 0 aumento do tamanho e complexidade de tais sistemas tornou-se
fundamental a utilizacdo de padrdes que organizem e separam partes dos sistemas. O
padrao de arquitetura MVC (Model-View-Controller) estabelece um modelo que separa
as funcionalidades envolvidas na manutencéo e l6gica de negocios da apresentacéo da
aplicacdo para os usuarios do sistema. Em uma implementagédo desse padréo temos :

A. View - Apresentacdo ou visualizacdo : Atua como interface com o
usuario, ndao implementa acesso aos dados e atua na entrada e exibicéo
dos dados através das ferramentas de ferramentas como HTML, XHTML,
CSS, XML , ASP , Applets dentre outras.

B. Model - Légica da Aplicacao: Modela dos dados de acordo com a légica
dos processos do negocio, esta atrelado com o modelo de
armazenamento , manipulacéo e geracdo de dados. Em um paradigma de
orientacdo a objetos, as classes que descrevem o0s objetos da aplicacao
séo implementados aqui.

C. Controller- Controle : Serve como uma parte intermediaria entre a View
e a Model , determina o fluxo da aplicacdo. O Controller € responsavel por

validar os dados recebidos da View e repassar a Model.

O padréo MVC, em resumo, divide e desacopla a interface e aplicacdo, permitido
que alteracoes feitas em algumas na View da aplicacdo nao altere o Model e vice-
versa, implicando em independéncia entre as camadas, que aumenta a facilidade de

manutenc¢ao da aplicacao.



3.4.1 JSF

7

JSF - Java Server Faces é um framework utilizado principalmente para se
implementar recursos de View, em um sistema estruturado sobre uma arquitetura
MVC. O JSF foi incorporado na especificacdo JEE e tem como objetivo promover a
agilidade no desenvolvimento de aplicagBes web pois além de permiti a utilizagéo
componentes prontos ainda possibilita a criagdo de novos componentes.

As configuracdes de um projeto de sistema web baseado em JSF sdo feitas
basicamente através de arquivos XML (eXtensible Markup Language) (principalmente
nos arquivos faces-config.xml e web.xml utilizados nos padrdes de desenvolvimento )
e de anotacdes jA mencionadas anteriormente.

Java Server Faces em sua versdo JSF2 permite a utilizacdo de escopos,
configurados das seguintes anotacoes :

@RequestScoped: O tempo de vida do escopo corresponde ao tempo entre
uma requisicdo e outra, ou seja, 0s objetos do escopo sobrevivem apenas até que
uma nova requisicao seja feita.

@SessionScoped: O tempo de vida dos objetos tem duragdo durante a secao
de usuario, esse tipo de escopo é recomendado para armazenar dados sobre o
usuario durante o periodo que o mesmo esta com a secao ativa.

@ApplicationScoped: Os objetos sobrevivem durante todo o tempo em que a
aplicacao estiver sendo executada.

@ViewScoped: Matem o0s dados em de uma aplicagdo durante quantas
requisicdes forem necessarias desde que estejam utilizando a mesma View para isso.

Os principais frameworks utilizados em implementacdo JSF sdo o PrimeFaces ,

Apache Tobago e RichFaces, para esse trabalho serd utilizado o PrimeFaces.



3.4.1.1 PRIMEFACES

e

O PrimeFaces é um framework para a criagdo de interfaces amplamente
utilizado no mundo pelos desenvolvedores Java. Segundo Venturini e Marchi (2011,
citado por Carmisini e Vahldick1(2012)):

O PrimeFaces oferece um conjunto de componentes com versdes estaveis e de codigo
aberto para o JSF 2.0 e permite que sejam inseridos em seu conjunto, outros componentes através
de especificacdes em JSF. Ele esta organizado em trés médulos:

a) User Inteface (Ul) Components — compreende os componentes que contém as funcionalidades
encapsuladas de AJAX, Javascript e graficos animados;

b) Optimus — médulo que oferece solugdes para facilitar desenvolvimento com JSF. Também
contém componentes de extensfes de segurancga;

c) FacesTrace — médulo encarregado das fungdes relacionadas ao desempenho das aplicagdes

baseadas em JSF.

As vantagens de se usar o Primefaces para a criacdo de interfaces sdo claras,
segundo PrimeFaces (2012 ,citado por Carmisini e Vahldick1(2012)):

a) Simplicidade e desempenho: PrimeFaces é leve, todas as decisbes tomadas sdo baseadas em
manter o PrimeFaces tdo leves quanto possivel.

b) Facilidade de uso: os componentes do PrimeFaces sao desenvolvidos com um principio de
design que afirma que “Uma boa Ul deve ocultar a complexidade, mas manter a flexibilidade”;

c¢) Possui o Mobile Ul kit para criar aplicagbes web moéveis para dispositivos portateis baseados em
navegadores webkit, por exemplo, IPhone, Palm, Android Phones, Nokia S60 entre outros;

d) Possui um rico conjunto de componentes de interface: DataTable, AutoComplete, HTMLEditor,
gréficos e etc.;

e) Nao é necessaria nenhumaconfiguracéo extra de XML e ndo ha dependéncias;

f) Os componentes s&o construidos com AJAX no padrdo JSF 2.0;

g) Possui mais de 30 temas detemplates;

h) Possui boa documentagdo com exemplos praticos.



3.5 ECLIPSE IDE

Para Santos(2007) as IDEs -(Integrated Development Environment) -
(Ambientes de Desenvolvimento Integrado) séo ferramentas utilizadas para auxiliar os
desenvolvedores de software, garantindo a diminuicdo de erros, aumento a
produtividade e garantia de melhores produtos. Existem varios tipos de IDEs, tanto
gratuitas quanto pagas, abaixo estdo IDEs utlizadas no desenvolvimento de
aplicacdes em Java:

A. Eclipse
B. NetBeans
C. Gel

D. JEdit

E. Optimalj

Nesse trabalho serd ultilizada a Eclipse com seus plugs para o0
desenvolvimento Java Web. Para YAW(2012) a IDE Eclipse :

N&o é apenas uma das principais IDEs Java, bem além disso, o projeto é uma referéncia e um caso
de sucesso no desenvolvimento de software de um modo geral. Atualmente com pouco mais de 10
anos de vida, o Eclipse hoje é um ecossistema composto por varios projetos de diversas
caracteristicas. Um ponto extremamente importante relacionado ao Eclipse € o modelo open
source. O Eclipse atingiu o patamar atual, principalmente pela for¢ca e influéncia da comunidade
open source. Indo um pouco além, o Eclipse é a prova real de que desenvolvimento de software

open source funciona, e muito bem.

Uma das grandes vantagens da utilizacdo da IDEs Eclipse € a sua adaptacao
a diversas maneiras e metodologias de desenvolvimento através dos varios plug-ins
gue podem ser incorporados a essa IDE, veja a estrutura da arquitetura dessa IDE na

Figura 3.1.



" Eclipse Platform

' Warkhench

Help ™ :

Figura 3.1 - Estrutura da Plataforma Eclipse

Tabela 3.1: Descricao dos subsistemas das estrutura da arquitetura do IDE Eclipse

Plataforma Runtime

Define o ponto de extensdo e modelo de plug-ins.
Descobre Dinamicamente plug-ins e maténs
informacdo em registro da plataforma. Plug-ins
sdo carregados quando requeridos de acordo
com a operacao do usudrio da plataforma.

Geréncia de Recursos (workspace)

Define a API para criacdo e gerenciamento de
recursos (projetos, arquivos e diretérios) que séo
produzidos por ferramentas e  mantidos no
sistema de arquivos.

Workbench Ul

Implementa a interface do usuario para
navegacao entre o0s recursos e utilizacdo dos
plug-ins da ferramenta. Define pontos de
extensdo para adicionar componentes de Ul tais
como views ou ag¢fes de menu. Inclui conjunto de
ferramentas adicionais (Jface e SWT) para o
desenvolvimento de interfaces de usuario.

Sistema de Ajuda

Define pontos de extenséo para que os plug-ins
fornecam ajuda ou outra documentacdo como
livros interativos.

Geréncia de Versao e de Configuragcao(CVS)

Define um modelo de programacgdo em equipe
para o gerenciamento e controle versdo dos
recursos.




CAPITULO 04 - SISTEMA DESENVOLVIDO

Como solucédo para o problema apresentado no Capitulo 1 desenvolveu se um

sistema WEB utilizando as ferramentas e metodologias descritas no capitulo anterior.

O Sistemas foi denominado SisGTC - Sistema de Gerenciamento de Turmas de

Conservatérios, feito com o propésito de auxiliar no gerenciamento de turmas e

alunos do Conservatorio Estadual de Musica Lobo de Mesquita, o funcionamento do

sistema segue a seguinte linha de raciocinio :

A.

Os alunos e professores sdo cadastrados no sistema fornecendo seus
dados pessoais e dados relacionados com a instituicdo de ensino.
Para alunos e professores cadastrados séo fornecidas funcionalidades

de consultas dos mesmos.

. Além da funcionalidade de consulta é fornecido as funcionalidades de

alteracdo e excluséo de alunos e professores cadastrados.

. As disciplinas oferecidas pelo conservatorio sdo cadastradas fornecendo

informacgdes necessarias.

Uma turma é cadastrada a partir da escolha e vinculacdo de uma
disciplina e professor.

Para as turmas cadastradas sdo cadastradas a aulas dessa turma (que

vincula disciplina e professor).

. Os alunos cadastrados podem ser matriculados em turmas previamente

cadastradas.

Para alunos matriculas em turmas, fica disponivel campos para
lancamento de notas e frequéncia do aluno, de forma bimestral .
Professores ndo podem ser excluidos se estiverem vinculados a uma
turma.

Disciplinas ndo podem ser excluidas se estiverem vinculadas a uma

turma.



Nesse capitulo sera apresentado de forma detalhada o funcionamento do
sistema através de imagens do préprio sistema.

4.1 Menu principal

Veja na Figura 4.1 o que menu principal do sistema, que dispde de links para
todas as principais funcionalidades do sistema.

Aluno

m . Cadastro
o . Consulta

Professor

e . Cadastro
o. Consulta

Disciplina

m . Cadastro
2. Consulta

Turma

m. Cadastro

o. Consulta

Figura 4.1: Menu Principal



4.2 - Cadastro de Aluno

] A tela de cadastro de aluno é representada na Figura 4.2, seus campos Sao
descritos na Tabela 4.1 e as acfes dos botdes sao explicados na Tabela 4.2.

Cadastro Aluno

Nome: *
Aluno

Matricula: *
s . Cadasiro

». Consuita Data de Nascimento *
Professor Nome do pai:

s. Cadastro Nome da méae:

o. Consulta CPE:

Disciplina Rua

® . Cadastro Z
Namero:
». Consuita

Complemento:
Turma P

#. Cadasiro Bairro:
». Consulita Cidade:
CEP:

UF
E-mail: *

Pais:

Telefone:

o Cadastrar

Figura 4.2: Tela de cadastro de alunos



Tabela 4.1: Descricado de Campos - Cadastro de alunos

Nome Descricdo Tipo de Entrada
Nome Nome do aluno a ser Alfanumérico
cadastrado
Matricula Matricula do aluno a ser Alfanumérico

cadastrado
do aluno

Data de Nascimento

Data de Nascimento do aluno a
ser cadastrado

Data

Nome do Pai

Nome do Pai do aluno a ser
cadastrado

Alfanumérico

Nome da Mae

Nome da Mae do aluno a ser

Alfanumérico

cadastrado
CPF CPF do aluno a ser cadastrado ndmero
Rua Rua (endereco) do aluno a ser Alfanumérico
cadastrado
NuUmero Numero(endereco) do aluno a Alfanumérico

ser cadastrado

Complemento

Complemento(endereco) do
aluno a ser cadastrado

Alfanumérico

Bairro Bairro(Endereco) do aluno a ser Alfanumérico
cadastrado

Cidade Cidade (endereco) do aluno a Alfanumérico

ser cadastrado

CEP CEP(endereco) do aluno a ser Alfanumérico
cadastrado

UF UF(endereco) do do aluno a ser Alfanumérico
cadastrado

E-mail E-mail do aluno a ser Alfanumérico
cadastrado

Pais Pais do aluno a ser cadastrado Alfanumérico

Telefone Telefone do aluno a ser Namero

cadastrado

Tabela 4.2: Descricao de acdes - Tela Cadastro Alunos




Nome

Acao

Cadastrar

Realiza o cadastramento do aluno e redireciona

para a pagina de consulta de aluno.




4.3 - Consulta de aluno

A tela de consulta de aluno é representada na Figura 4.3., seus campos séo
descritos na Tabela 4.3 e as acfes dos botdes sao explicados na Tabela 4.4.

Matricula » »
Telefone E-mail Acdo

Aluno
20111016035 Aluno 1 (38) 9595-2259 | alunol@mail.com 2 Alterar x  Deletar a Lancar Notas 1 Matricular

u. Cadastro
o. Consulta 101603 Aluno2 (35) 2525-5566 | alunoZ@mail.com o Alterar x Deletar a Lancar Notas a1 Matricular

Professor
®. Cadastro
£. Consulta
Disciplina
u. Cadastro
£. Consulta
Turma

®. Cadastro
& . Consulta

Figura 4.3 : Tela de Consulta de Alunos

Tabela 4.3: Descricdo de Campos - Tela de Consulta de Alunos

Nome Descricdo Tipo de Entrada
Matricula Matricula do aluno a ser Alfanumérico
Consultado
Nome Nome do aluno a ser Alfanumérico
Consultado




Tabela 4.4: Descricao de acdes - Tela Consulta Alunos

Nome Acao

Alterar Redireciona para a pagina de alteracdo dos
dados do alunos.

Deletar Realiza a exclusdo do aluno correspondente ao

botéao.

Lancar Notas

Redireciona a tela de langamento de notas.

Matricular

Redireciona para a pagina de matricula de aluno.




4.4 -Tela de Edicao de dados de aluno

A tela de Edicdo de dados de aluno é representada na Figura 4.4, seus
campos sao descritos na Tabela 4.5 e as acdes dos botdes sédo explicados na Tabela
4.6.

Cadastro Aluno

Nome: *
Aluno

[

@ =
=
E 3
g

Matricula: * 0111016035

@ . Cadastro
. Consulta Data de Nascimento * | pANNEEINES
Professor Nome do pai:

@ . Cadastro Nome da mée:

». Consulta CPF:

Disciplina Rua

m. Cadastro =
Numero:
». Consulta

Complemento:
Turma P

. Cadastro Bairro:
». Consulta Cidade:
CEP:
UF
E-mail: * alunol@mail.com
Pais:

Telefone:

38) 9595-2259

i e

Figura 4.4 :Tela de Edicao de Alunos

Tabela 4.5:Descricao de Campos - Consulta de alunos

Nome Descricao Tipo de Entrada
Nome Edicdo do nome do aluno Alfanumérico
cadastrado
Matricula Edi¢do da matricula do aluno Alfanumérico
cadastrado
Data de Nascimento Edicdo do Data de Nascimento Data

do aluno cadastrado

Nome do Pai Edicdo do nome do Pai do aluno Alfanumérico
cadastrado
Nome da Mae Edicdo do Nome da Mée do Alfanumérico

aluno cadastrado

CPF Edicdo do CPF do aluno ndmero
cadastrado




Rua Edic&o do Rua (endereco) do Alfanumérico
aluno a ser cadastrado
NUmero Edicdo do Numero(endereco) do Alfanumérico

aluno cadastrado

Complemento

Edicdo do Complemento
(endereco) do aluno cadastrado

Alfanumérico

Bairro Edicdo do Bairro(Endereco) do Alfanumérico
aluno cadastrado
Cidade Edicéo da Cidade (endereco) do Alfanumérico
aluno cadastrado
CEP Edicdo do CEP(endereco) do Alfanumérico
aluno cadastrado
UF UF(endereco) do do aluno a ser Alfanumérico
cadastrado
E-mail Edic&o do E-mail do aluno Alfanumérico
cadastrado
Pais Edic&o do Pais do aluno Alfanumérico
cadastrado
Telefone Edicdo do Telefone do aluno a NUmero

ser cadastrado

Tabela 4.6: Descricao de acdes - Tela Cadastro Alunos

Nome

Acao

Atualizar dados

Realiza 0 a atualizacdo dos dados do aluno e
redireciona para a pagina de consulta de aluno.




4.5-Tela de lancamento de notas

A tela de lancamento de notas aluno é representada na Figura 4.5, seus
campos sao descritos na Tabela 4.7 e as acdes dos botdes sdo explicados na Tabela
4.8.

Aluno: Aluno 1
Nome da Turma 1° Bimestre 2° Bimestre 3° Bimestre 4° Bimestre

Aluno Guitarra0l
m . Cadastro

»o. Consulta Piano03 N
0]

Salvar Notas

Professor Bateria0l Salvar Notas

e . Cadastro

Guitarra05 Salvar Notas

5 ]

DI O Saivar Notas
£. Consulta
Disciplina Flauta01 Savar Notas
u. Cadastro
£. Consulta
Turma

u. Cadastro
». Consulta

Figura 4.5: Tela de lancamento de notas.

Tabela 4.7: Descricdo de Campos - Langcamento de notas.

Nome Descricao Tipo de Entrada

Nome da turma Exibe o nome da turma que o -
aluno esta cadastrado para
que se possa lancar as notas
correspondente a essa turma

1° Bimestre Nota/Conceito do aluno do 1° Caracter
Bimestre na disciplina
correspondente.
2° Bimestre Nota/Conceito do aluno do 2° Caracter

Bimestre na disciplina
correspondente.




3° Bimestre Nota/Conceito do aluno do 3° Caracter
Bimestre na disciplina
correspondente.
4° Bimestre Nota/Conceito do aluno do 4° Caracter
Bimestre na disciplina
correspondente.

Tabela 4.8: Descricao de a¢cdes - Lancamento de notas

Nome

Acao

Salvar Notas

Realiza 0 langcamento de notas e redireciona a
pagina de consulta de aluno.




4.6-Tela de Matricula de aluno

A tela de Matricula de aluno é representada na Figura 4.6, seus campos s&o

descritos na Tabela 4.9 e as acbes dos botdes séo explicados na Tabela 4.10 .

Aluno: Aluno 1
Nome da Turma

Aluno
s . Cadastro Guitarra0l
o. Consulta

Piano03
Professor
@ . Cadastro Bateria01

». Consulta
Guitarra05

Disciplina

® . Cadastro Flauta0l

5. Consulta Turma: -

Turma .
matricular nesta turma

®. Cadastro

». Consulta

Acdo
Desmatricular
Desmatricular
Desmatricular
Desmatricular

Desmatricular

Figura 4.6:Tela de Matricula de Aluno.

Tabela 4.9: Descricdo de Campos - Matricula de Aluno.

Nome Descricdo Tipo de Entrada
Nome da turma Nome da turma para consulta Alfanumérico
Turma Selecdo da turma para se Selecao
efetuar a matricula.

Tabela 4.10: Descricado de a¢des - Lancamento de notas.

Nome Acao
Matricular Nessa Turma Realiza a matricula do aluno na turma
selecionada.

4.7 Cadastro de Professor




A tela de cadastro de professor é representada na Figura 4.7, seus campos S&ao
descritos na Tabela 4.11 e as a¢0es dos botdes sao explicados na Tabela 4.12.

Cadastro professor

Nome: *
Aluno

CPE;:*
8. Cadastro

o. Consulta Rua

Professor Nuamero:

®. Cadastro Complemento:

». Consulta Bairro:

Disciplina Cidade:

u. Cadastro
CEP:
5. Consulta

Turma UF
®. Cadastro E-mail: *

£. Consulta Pais:

Telefone:

» Cadastrar

Figura 9:Tela de cadastro de professor

Tabela 4.11: Descricado de Campos - Tela de Cadastro de professor

Nome Descricdo Tipo de Entrada
Nome Nome do Professor a ser Alfanumérico
cadastrado
CPF CPF do Professor a ser ndmero
cadastrado
Rua Rua (endereco) do Professor a Alfanumérico

ser cadastrado

NuUmero Numero(endereco) do Professor Alfanumérico
a ser cadastrado

Complemento Complemento(endereco) do Alfanumérico
Professor a ser cadastrado

Bairro Bairro(Endereco) do Professor a Alfanumérico
ser cadastrado

Cidade Cidade (endereco) do a Alfanumérico




Professor luno a ser cadastrado
CEP CEP(endereco) do Professor a Alfanumérico
ser cadastrado
UF UF(endereco) do do aProfessor Alfanumérico
luno a ser cadastrado

E-mail E-mail do Professor no a ser Alfanumérico
cadastrado

Pais Pais do Professor a ser Alfanumérico
cadastrado

Telefone Telefone do Professor a ser Ndmero

cadastrado

Tabela 4.12: Descricdo de acdes - Cadastro de professor

Nome Acao
Cadastrar Realiza o cadastramento do Professor e
redireciona para a pagina de consulta de

Professor.




4.8 - Consulta professor

A tela de Consulta de professor € representada na Figura 4.8, seus campos séo

descritos na Tabela 4.13 e as acOes dos botdes sédo explicados na Tabela 4.14.

Telefone .
Acdo

Aluno

Profr2 (33)8897-7899 prof3@gmail.com o Alterar x Deletar
s . Cadastro

». Consulta Prof2 (38) 5574-4569 prof@gmail.com 2 Alterar = Deletar

Professor
®. Cadastro
5. Consulta
Disciplina
® . Cadastro
»o. Consulta
Turma

® . Cadastro
o. Consulta

Figura 4.8:Tela de Consulta de Professor

Tabela 4.13: Descricdo de Campos - Tela de Consulta de Professor

Nome Descricdo Tipo de Entrada
Matricula Matricula do Professor a ser Alfanumérico
Consultado
Telefone Nome do Professor a ser Alfanumérico
Consultado
E-mail Nome do Professor a ser Alfanumérico
Consultado




Tabela 4.14: Descricao de acdes- Cadastro de professor

Nome Acao

Alterar Redireciona para a pagina de alteracao dos
dados do Professor.

Deletar Realiza a exclusdo do professor correspondente
ao botdo.




4.9 Tela de Edicao de Dados de Professor

A tela de Edicédo dados do professor € representada na Figura 4.9, seus campos

sao descritos na Tabela 4.15, e as ac0es dos botdes sédo explicados na Tabela 4.16.

Aluno

e . Cadastro
£ . Consulta
Professor
e . Cadasiro
»£. Consulta
Disciplina
n . Cadastiro
». Consulta
Turma

® . Cadasiro

». Consulta

Cadastro professor
Prof2

CPF:* 10160685995
Rua

Namero: 100

(ofs])) 1|1 RIGHEM Complemento
Bairro: Centro
Cidade: Cidadel

CEP: 00000-000
UF F

E-mail: * prof@gmail.com

Pais: Brasil

Telefone: (38) 5574-4569

® Atualizar dados

Figura 4.9: Tela de Edicdo de dados de Professor

Tabela 4.15:Descricdo de Campos - Tela de Edicao de dados de Professor

Nome Descricao Tipo de Entrada
Nome Edicdo do nome do Professor Alfanumérico
cadastrado
CPF Edicdo do CPF do Professor namero
cadastrado
Rua Edicdo do Rua (endereco) do Alfanumérico
Professor cadastrado
NuUmero Edicdo do Numero(endereco) Alfanumérico
do Professor cadastrado
Complemento Edic&o do Alfanumérico
Complemento(endereco) do
Professor cadastrado
Bairro Edicdo do Bairro(Endereco) do Alfanumérico
Professor cadastrado




Cidade Edicdo do Cidade (endereco) Alfanumérico
do a Professor cadastrado

CEP Edicdo do CEP(endereco) do Alfanumérico
Professor cadastrado

UF Edicdo do UF(endereco) do do Alfanumérico
Professor cadastrado

E-mail Edicdo do E-mail do Professor Alfanumérico

no cadastrado
Pais Edic&o do Pais do Professor Alfanumérico
cadastrado
Telefone Edic&o do Telefone do Numero

Professor cadastrado

Tabela 4.16: Descricao de acdes - Edicdo de dados de Professor

Nome

Acao

Atualizar dados

Realiza 0 a atualizacdo dos dados do professor
e redireciona para a pagina de consulta de

professor.




4.10 Cadastro de disciplinas

A tela de Cadastro de Disciplinas é representada na Figura 4.10, seus campos
séo descritos na tabela 4.17e as acfes dos botdes sdo explicados na tabela 4.18.

Cadastro de Disciplina

Nome : *
Aluno

Codigo :

@ . Cadastro
». Consulta Curso :

Professor Serie :

m. Cadastro Carga Horaria :
». Consulta
» Cadastrar
Disciplina
@ . Cadastro
£. Consulta
Turma
m. Cadastro
2. Consulta

Figura 4.10:Tela de Cadastro de Disciplinas.

Tabela 4.17: Descricdo de Campos -Tela de Cadastro de Disciplinas.

Nome Descricao Tipo de Entrada

Nome Nome da disciplina da Alfanumeérico
disciplina a ser cadastrada

Cddigo Cddigo da disciplina da Alfanumérico
disciplina a ser cadastrada

Curso Curso da disciplina a ser Alfanumérico
cadastrada
Serie Serie da disciplina da Alfanumeérico

disciplina a ser cadastrada

Carga Horaria Carga Horaria da disciplina da Alfanumérico
disciplina a ser cadastrada




Tabela 4.18: Descricdo de acdes - Cadastro de Disciplinas.

Nome Acao

Cadastrar Realiza o cadastramento da disciplina e
redireciona a pagina de consulta de disciplina.




4.11 Consulta de disciplinas

A tela de Consulta de Disciplinas é representada na Figura 4.11, seus campos

séo descritos na Tabela 4.19e as acdes dos botbes séo explicados na Tabela 4.20.

Nome Codigo Acdo

Guitarra 1212 2 Alterar % Deletar
Aluno

@ . Cadastro Piano 2525 @ Alterar % Deletar
£. Consulta
Flauta 1122 2 Alterar % Deletar
Professor
m. Cadastro
». Consulta
Disciplina
m. Cadastro
». Consulta
Turma
@ . Cadastro

£. Consulta

Figura 4.11: Tela de Consulta de Disciplinas.

Tabela 4.19: Descricdo de Campos -Tela de Consulta de Disciplinas.

Nome Descricao Tipo de Entrada

Nome Nome da disciplina da Alfanumérico
disciplina a ser consultada

Cddigo Cddigo da disciplina da Alfanumérico
disciplina a ser consultada

Tabela 4.20: Descricao de acdes - Consulta de Disciplinas.

Nome Acao
Alterar Redireciona a pagina de alteracdo da disciplina.
Deletar Realiza a excluséo da disciplina.

4.12 Alteracdo de disciplina




A tela de Alteracdo de Disciplinas é representada na Figura 4.12, seus campos

sao descritos na Tabela 4.21 e as acdes dos botdes sédo explicados na Tabela 4.22.

Cadastro de Disciplina

Aluno
Codigo : 1212
e . Cadastro g
»~. Consulta Curso : Guitarra Fundamental
Professor Serie : Intermediario-|
s . Cadastro | Carga Horaria : _

£. Consulta -
® Atualizar Dados

Disciplina

s . Cadastro
». Consulta
Turma

®. Cadastro
»£. Consulta

Figura 4.12: Tela de Alteracdo de Disciplinas.

Tabela 4.21: Descricdo de Campos -Tela de Alteracdo de Disciplinas.

Nome Descricao. Tipo de Entrada

Nome Edicdo do nome da disciplina. Alfanumérico

Cédigo Edicdo do codigo da disciplina. Alfanumeérico

Curso Edicdo do Curso da disciplina Alfanumérico
cadastrada.

Serie Edic&o do serie da disciplina Alfanumérico
cadastrada.

Carga Horaria Edicédo Carga Horaria da Alfanumérico

disciplina da cadastrada.

Tabela 4.22: Descricdo de acdes - Alteracao de Disciplinas.

Nome Acao

Atualizar dados Atualiza os dados da disciplina e redireciona a
pagina de consulta de disciplinas.

4.13- Cadastro de turmas



A tela de cadastro de turmas é representada na Figura 4.13, seus campos S&ao

descritos na Tabela 4.23 e as a¢0es dos botdes sao explicados na Tabela 4.24.

Aluno

e . Cadastro
»£. Consulta
Professor
e . Cadastro
5. Consulta

Disciplina

w. Cadastro
». Consulta
Turma

a. Cadastro

2. Consulta

Cadastro Turma

Disciplina: * | [ LEN ~
Professor * | EEELLEN -

o Cadastrar

Figura 4.13: Tela de Cadastro de Turmas.

Tabela 4.23: Descricdo de Campos -Tela de Cadastro de Turmas.

Nome Descricao Tipo de Entrada
Nome Nome da Turma Alfanumérico
a ser cadastrada.
Disciplina Nome Disciplina a ser Selecéo
cadastrada.
Professor Nome do professor que Selecao

leciona a disciplina.

Tabela 4.24: Descricdo de a¢des - Cadastro de Turmas.

Nome

Acao

Cadastrar

Realiza o cadastramento da turma e redireciona
a pagina de consulta de turmas.




4.14 Consulta de turmas

A tela de consulta de turmas é representada na Figura 4.14, seus campos Sao
descritos na Tabela 4.25 e as a¢0es dos botdes sao explicados na Tabela 4.26.

Nome Acao

Guitarra01 o Alterar % Deletar Aulas
Aluno

e . Cadastro Piano03 2 Alterar = Deletar Aulas

». Consulta
Bateria0l o Alterar = Deletar Aulas

Professor
. Cadastro Guitarra05 2 Alterar Deletar Aulas

5. Consulta Flauta01 > Alterar Deletar Aulas
Disciplina

® . Cadastro

». Consulta

Turma

s . Cadastro

». Consulta

Figura 4.14:Tela de Consulta de Turmas.

Tabela 4.25: Descricao de Campos -Tela de Consulta de Turmas.

Nome Descricao Tipo de Entrada

Nome Nome da Turma Alfanumérico
a ser consultada.

Tabela 4.26: Descricdo de acdes - Cadastro de Turmas.

Nome Acao

Alterar Redireciona a pagina de alteracdo de turma.

Deletar Realiza exclusdo da turma

Aulas Redireciona a pagina de cadastramento de aula
para a disciplina selecionada.

4.15 Edicao de turmas.




A tela de edicdo de turmas € representada na Figura 4.15, seus campos sao

descritos na Tabela 4.27e as a¢cfes dos botdes sdo explicados na Tabela 4.28.

Cadastro Turma

Nome: * Guitarra01
Aluno

Disciplina: * -
m. Cadastro B m
». Consulta Professor * -

Professor ® Atualizar dados
e . Cadastro
5. Consulta

Disciplina

m. Cadastro
2. Consulta
Turma

®. Cadastro
»£. Consulta

Figura 4.15: Tela de Edicdo de Turmas.

Tabela 4.27: Descricao de Campos -Tela de Edicao de Turmas.

Nome Descricdo Tipo de Entrada
Nome Edicdo do Nome da Turma Alfanumérico
cadastrada.
Disciplina Edicdo do Nome Disciplina Selecao
cadastrada.
Professor Edicdo do Nome do professor Sele¢éo
gue leciona a disciplina.




Tabela 4.28:Descricao de acdes - Edicdo de Turmas.

Nome Acao

Atualizar dados Realiza a alteracdo dos dados da turma e
redireciona a pagina de consulta de turmas.




4.16 Cadastro de aulas

A tela de cadastro de aulas é representada na Figura 4.16, seus campos sdo descritos

na Tabela 4.29 e as acOes dos botdes sédo explicados na Tabela 4.30.

Aluno

®. Cadastro
». Consulta
Professor
®. Cadastro
o. Consulta
Disciplina
®. Cadastro
». Consulta
Turma

». Cadastro
». Consulta

Sala

Sala 17

Sala 18

Turma :: Guitarra01 = Professor: Prof2
Horario Dia da Semana

18:45 Segunda-Feira

18:00 Terga-Feira

Nova aula

ERERSTING) W Selecione v

Cadastrar aula

Figura 4.16: Tela de Cadastro de Aulas.

Acdo

Remover

Remover

Tabela 4.29: Descricao de Campos -Tela de Cadastro de Aulas.

Nome Descricdo Tipo de Entrada
Local Local /sala onde a aula sera Alfanumérico
realizada.
Horario Horéario da aula. Alfanumérico

Dia da semana

Dia da semana que a aula
sera realizada

Selecéo




Tabela 4.30: Descricdo de acdes - Cadastro de Aulas

Nome Acao

Cadastrar aula Realiza o cadastramento de uma aula para uma
determinada turma.

Remover Exclui a aula da lista de aulas da turma
correspondente.




Para o

sistema SisGTC -

CAPITULO 5 - TESTES REALIZADOS

Sistema de Gerenciamento

de Turmas de

Conservatérios realizou-se testes para verificar o funcionamento correto do sistema,

com

foco nas relacdes de persisténcia de dados em cadastros funcionais. Neste

capitulo sdo descritos e representados (através de imagens) todos os testes bem como

os resultados de cada um. Todos os testes do sistema sdo representados na tabela

5.1.

Tabela 5.1: Operacdes de Teste

e clique em
“Matricular Nessa
Turma”.

COm sucesso.

Ponto de Funcao | Operacao de Teste Resultado Avaliacao
Cadastro de Alunos | Preenchimento de | Aluno Cadastrado Positiva
todos os campos com Sucesso.
seguindo do clique
no botao
“Cadastrar”.
Edicao de Aluno Alteracdo de todos | Operacao realizada Positiva
0S campos CcOm sucesso.
seguindo do clique
no botdo “Alterar”.
Excluséao de Aluno Escolha de Aluno | Operacéo realizada Positiva
para a excluséo. COMm sucesso.
Clique em
“Deletar”.
Lancamento de Selecédo de todas | Operacéo realizada Positiva
notas. as notas em todas cOm sucesso.
as disciplinas
cadastradas. Clique
em “Salvar Notas”,
para cada
disciplina
correspondente.
Matricula Selecdo da Turma, | Operacéo realizada Positiva




Cadastro de Preenchimento de Professor Positiva
Professores todos os campos Cadastrado com
seguindo do clique Sucesso.
no botéo
“Cadastrar”.
Edicao de Alteracdo de todos | Operacao realizada Positiva
Professores 0S campos CcOm sucesso.
seguindo do clique
no bot&o “Alterar”.
Excluséo de Escolha de Aluno | Operacéo realizada Positiva
Professores para a excluséo. com sucesso.
Clique em
“Deletar”.
Cadastro de Preenchimento de | Operacéo realizada Positiva
Disciplina todos os campos COMm sucesso.
seguindo do clique
no botéo
“Cadastrar”.
Edicéo de Alteracdo de todos | Operacao realizada Positiva
Disciplina 0S campos COM Sucesso.
seguindo do clique
no bot&o “Alterar”.
Excluséo de Escolha da Operacéao realizada Positiva
Disciplina Disciplina para a COMm sSucesso.
exclusdo. Clique em
“Deletar”.
Cadastro de turmas | Preenchimento de Operagéo Positiva
todos os campos e Realizada com
cligue em Sucesso.
“Cadastrar”.
Alteracéo de Preenchimento de Operagéao Positiva
Turmas todos os campos e Realizada com
clique em “Alterar”. Sucesso.
Exclusdo de Escolha da Turma Operagéao Positiva
Turmas para a excluséo. Realizada com
Clique em deletar. Sucesso.

Cligue em “Sim” na
Janela de
Confirmacéo.




Cadastro de Preenchimento de Operagao Positiva
Turmas todos os campos, Realizada com
cligue no Botao Sucesso.
“Cadastrar aulas”.
Exclusédo de Aulas | Escolha da Turma Operagéao Positiva
para a excluséo. Realizada com
Cligue botao Sucesso.
“Remover”.
Cligue em “Sim” na
Janela de
Confirmacgéo.
Exclusdo de Escolha da Turma N&o foi possivel Positiva
Disciplinas para a excluséo. remover a
Vinculadas a um Clique em deletar. | disciplina pois esta
turma. Cligue em “Sim” na | vinculada a uma
Janela de Turma.
Confirmacéo.
Excluséo de Escolha da Turma N&o foi possivel Positiva
Professores para a excluséo. remover a o
Vinculados auma | Clique em deletar. | Professor pois esta
Turma. Cliqgue em “Sim” na | vinculada a uma

Janela de
Confirmacéo.

Turma.




CAPITULO 5 - CONCLUSAO

5.1 - Conclusao Sobre a Solucao

Tendo em vista as necessidades de automatizacdo e modernizacdo de
processos e atividades de controle escolar do Conservatoério Estadual de Musica Lobo
de Mesquita de Diamantina, o sistema desenvolvido se mostra como a primeira
iteracdo para que isso ocorra, para tanto, o sistema abertamente disponivel para que
outro desenvolvedor, seja académico ou nado, prossiga com o desenvolvimento do

mesmo, para que 0 sistema se torne o mais completo, eficiente e eficas possivel.

5.2- Conclusdo Técnica

Neste trabalho a linguagem de programacao Java se mostrou muito eficiente de
principalmente por seus artificios de reaproveitamento de cdédigo utilizados mas
apresentando como desafio a configuracdo do ambiente de desenvolvimento que
demandou grande parte do tempo de desenvolvimento na integracdo das varias
tecnologias e ferramentas utilizadas, principalmente a relacionado as bibliotecas de

relacionadas ao modelo de persisténcia de dados.
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